Ucebni osnovy

Obor vzdélani: 26-59-H/01 Spojovy mechanik
Forma vzdélavani: denni

Celkovy pocet vyu€ovacich hodin za studium: 96

Platnost: 1. 9. 2025

Pojeti vyucovaciho predmeétu: Vypoc€etni technika

Obecné cile:

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat poznatky z informatiky

k porozuméni a uvazovani o ptirozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejriiznéjsi pracovni a zivotni situace, cilevédomé

a systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky ptispiva k hlub§imu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zafizenim a principtim, na kterych funguji. Tim usnadiuje vyuziti
digitalnich technologii v ostatnich oborech a rozvoj uZivatelskych dovednosti Zakl vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.

Vzdélavani sméruje k tomu, aby zaci:

- porozuméli zakladnim pojmim a metoddm informatiky jako védniho oboru a jeho uplatnéni v ostatnich védnich oborech a profesich;
-rozpoznavali a formulovali problémy s ohledem na jejich fesSitelnost;

- ziskavali, zaznamenavali, uspotadavali, strukturovali, pfedavali data a informace;

-rozkladali systémy a procesy na Casti, odhalovali jejich vztahy a strukturu;

- byli schopni uplatnit algoritmicky zplisob mysleni pti feSeni problémd, vytvateli a formulovali postupy a fesSeni, které 1ze ptenechat k vykonani
jinému ¢lovéku nebo stroji;

- vytvéareli formalni popisy, modely a simulace skute¢nych situaci i pracovnich postupti;

- testovali, analyzovali, vyhodnocovali, porovnavali a vylepSovali navrhované i existujici algoritmy, postupy nebo informaticka fesent;
-rozuméli technickym zakladim digitalnich technologii do té miry, aby byli schopni jeefektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucili pouZzivat
nove;
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- byli schopni vyuzit digitalni technologie pfi feSeni problému, které jsou pfilis slozité nebo rozsahlé (pro ¢loveéka);

- dorozuméli se a spolupracovali s ostatnimi pfi dosahovani spole¢ného cile;

-neohrozovali svym chovanim v digitalnim prostiedi sebe, druhé ani technologie samotné;

-uvédomovali si, ze technologie ovliviiuji spolec¢nost, a naopak chapali svou odpovédnost pii pouzivani technologii.

Pojeti vyuky:

Vyuka je realizovana v ugebnich skupinach tak, aby kazdy zak mohl pracovat u poéitade. Cast vyuky je vedena teoretickou formou, kdy
jsou zaklm vysvétleny a prezentovany potfebné informace. P¥i této vyuce je vyuzivana prezentaéni technika.

Na teoretickou vyuku navazuje prakticka cast, pfi které zak samostatné pracuje na zadanych ulohach. Vyuka je podpofena systémem
e-learning (studijni materialy, podklady pro vyuku, vzorové testy).

K zajisténi zpétné vazby od zaku je nutné provadét systematické ovéfovani nabytych znalosti ustnim i pisemnym zkousenim a
hodnocenim samostatné prace.

Hodnoceni vysledku zaku:
— ustni zkouSeni

praktické zkouseni

samostatna prace

hodnoceni aktivity Zaka

Prinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prarezovych témat:

Pfinos pfedmétu k rozvoji digitalnich kompetenci:

- Zaci jsou vedeni k tomu, aby vyuzivali digitalni technologie ke Skolni praci, vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji,
- ziskavali data, informace a obsah z digitalniho prostfedi, uméli informace kriticky posoudit a zhodnotit,

- komunikovali a sdileli obsah s vyuzitim prostfedku ICT,

- vytvareli a spravovali digitalni identity, chranili sva osobni data, byli schopni sledovat svou digitalni stopu,

- chranili sebe i ostatni pfed nebezpecim v digitalnim prostredi,

- pfi pohybu v online svété se vyvarovali zavislosti a chranili své dusevni zdrauvi,

- znali a uplatfiovali pravni normy tykajici se ochrany osobnich udaju.
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Tématické rozdéleni u€iva po rocnicich:

hodin

celkem

Ro¢nik tydné | hodin Ucivo
| 1 32 Data, informace a modelovani, digitalni technologie, aplikaéni programy - textovy editor
1. 1 32 Informacni systémy, tabulkovy kalkulator, prezentaéni software, grafické programy
1. 1 32 | Tvorba, testovani a provoz softwaru, pocitadové sité, kyberneticka bezpe&nost
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Rozpis uéiva a realizace kompetenci:

Vysledky vzdélavani

Ucivo

Z4k:

uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se orientovat v jeho

oboru;

- posuzuje mnozstvi informace podle ibytku moznosti; interpretuje ziskané vysledky
a zavery, vyslovuje predpovédi na zakladé€ dat, uvazuje pfi tom omezeni pouZzitych
modeli;

- porovna riizné zplisoby kodovani z riiznych hledisek a vysvétli proces a uskali
digitalizace;

- formuluje problém a pozadavky na jeho feSeni; ziskava potfebné informace,
posuzuje jejich vyuzitelnost a dostatek (uplnost) vzhledem k feSenému problému;

- pouziva systémovy piistup k feSeni problému; pro feseni problému sestavi

model;

- ptevede data z jednoho modelu do jiného; najde nedostatky daného modelu a odstrani
ACH

- porovna riizné modely s ohledem na uzitecnost pro feSeni dané¢ho problému

1. Data, informace a modelovani
- pojem informace, data, program

zdznam, pienos a distribuce dat a informaci

datové formaty, kodovani riiznych formata
- text, obraz, zvuk, video

model jako zjednoduseni reality
- schéma, graf, diagram

- identifikuje v historii vyvoje hardwaru i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které
koncepty se neméni a které ano;

- vysvétli, jakym zplisobem pracuje pocitac s daty, rozumi fungovani hardwaru natolik,
aby ho mohl efektivné a bezpecné pouzivat a snadno se naucil pouzivat novy;

- popiSe, jakym zptsobem operacni systém zajist'uje své hlavni tkoly;

- rozpoznd rizné druhy pamétovych ulozist, nastavuje sdileni a zdlohovani dat;

- na zéklad¢ porozuméni fungovéni softwaru efektivné a bezpe¢né vyuziva riizna
uzivatelska prostiedi;

- identifikuje a fesi technické problémy vznikajici pti praci s digitalnimi zafizenimi;
poradi druhym pfi feSeni typickych zavad;

2. Digitalni technologie, hardware a software

udélosti a technologie v historii a jejich vliv na obor,
trh prace a spolecnost;

soucasna vypocetni zafizeni, jejich technické

parametry, zakladni komponenty;

- pripojitelné periferie, zobrazovaci zatizeni,
vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani a konektory;

- souborovy systém a pamét'ova uloziste;

- zafizeni s vestavénymi systémy;
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

- efektivné a bezpecné vyuziva vhodné aplikace podle stanoveného cile;

3. Aplika¢ni programy

- operacni systémy;

- aplikacni software a jeho vyuziti pro odborné ¢innosti
(napf. textovy procesor, tabulkovy procesor, software

pro tvorbu prezentaci, graficky software, software pro
oblast 3D technologii);

- vysvétli, co je informacni systém a co je databaze a k cemu slouzi; porovnava vybrané
informacni systémy z hlediska struktury a vzajemné provazanosti; uvede ptiklady
informacnich systémi ve svém oboru,

- vyhledava pomoci uzivatelského rozhrani a navigace v informac¢nim systému
specifické informace podle zadani;

- formuluje problém a pozadavky na jeho feSeni, specifikuje a stanovi pozadavky

na informacni systém;

- navrhne procesy zpracovani dat a roli/role jednotlivych uzivatela;

- navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni tabulek;

- otestuje svoje feSeni informacéniho systému se skupinou vybranych uzivateld, vyhodnoti
vysledek testovani, ptipadné navrhne vylepSeni, naplanuje kroky k plnému nasazeni
informacniho systému do provozu, rozpozna chybovy stav, zjisti jeho pfi¢inu a navrhne
zpusob jeho odstranéni,

4. Informacni systémy

- ucel a charakteristika informac¢niho systému nebo
sluzby;

- vetejné nebo oborové informacni systémy a sluzby;

- uzivatelska rozhrani (napf. navigace, ptistupnost,
jazykové mutace);

- uzivatelské ucty, role, opravnéni a bezpecnost v
informacnich systémech;

- definice procest, ¢innosti a konfigurace informac¢niho
systému;

- hromadné zpracovéni dat, export a import

- ur¢i, zda je dany postup algoritmem; vysvétli dany algoritmus,

- rozd¢li problém na mensi ¢asti, rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zdiivodni; sestavi a zapise algoritmy pro feseni problému;

- zobecni feSeni pro Sirsi tiidu problémi; ovéri spravnost, najde a opravi piipadnou
chybu v algoritmu;

- hodnoti algoritmy podle rtiznych hledisek, porovna a vybere pro feSeny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska;

- sestavi piehledny program v blokov¢ orientovaném nebo textovém jazyce,

program otestuje a optimalizuje;

- pouziva zékladni programové konstrukce;

5. Tvorba, testovani a provoz softwaru

- -zadani ulohy, vstup, vystup, podminky feseni,
analyza dané¢ho problému,

- pojem algoritmu, zpiisob zaznamenavani algoritmu
- zédkladni koncepce tvorby program.

- pojmy proménnd, datovy typ, fidici piikazy, cykly
- zpusoby testovani programu

- béh, provoz, udrzba
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

- porovna jednotlivé zplisoby propojeni pocitacli, charakterizuje pocitacové sité

a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa,

-rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl bezpecné¢ a efektivné pouzivat;

6. Pocitacové sité a sit'ové sluzby

- LAN sité, strukturovana kabelaz, Ethernet, princip
prace switche

- WAN sité, adresace IP protokolu, konfigurace TCP/IP
ve Windows, princip prace routeru, smérovani,
diagnostické programy, ovéfovani konektivity v siti

- chrani digitalni zatizeni, digitalni obsah i1 osobni tidaje v digitalnim prostredi pred
poskozenim, pfepisem/zménou ¢i zneuZzitim; reaguje na zmény v technologiich
ovliviiujicich bezpecnost;

- s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvari, spravuje a chrani jednu ¢i
vice digitalnich identit; kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvaii sim, nebo nékdo
jiny, v ptipadé¢ potiteby dokéaze pouzivat sluzby internetu anonymng;

- v ptipadé personalizovaného obsahu dokaze identifikovat obsah generovany
algoritmy doporucovacich systémil (napf. rabbit hole).

7. Kyberneticka bezpe¢nost

- uzivatelské zasady kybernetické bezpecnosti, volba
hesla, aktualizace operacnich systémd, antivirové
programy

- typické kybernetické utoky, socidlni inZzenyrstvi,
phishing, vishing, spam, Gtoky na bezdratové sité

- firewall na routeru a pracovni stanici
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